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Vorwort

Die Qualitat der Leistungen
der Landesverwaltung und
deren nachhaltige Verbesse-
rung ist fir uns alle eine
grof3e Herausforderung, der
wir uns als Land Salzburg —
unter anderem durch Schaf-
fung einer visuellen Identitat
mit Selbstbewusstsein
stellen. In der 6ffentlichen
Diskussion stehen immer
wieder die Kosten fur die
Verwaltung im Vordergrund,
selten aber deren volkswirt-
schaftlicher Wert. Das Land
Salzburg ist in einer Zeit
geénderter Aufgaben und
Problemstellungen, sowie
vor dem Hintergrund einge-
schrankter finanzieller und
personeller Handlungs-
spielrdume auf dem Weg zu
einem modernen Dienst-
leistungsunternehmen. Ein
weiterer wesentlicher Schritt
in der Annaherung an ein
modernes Dienstleistungs-
unternehmen ist — unter
anderem — die Verwendung
des Markenbegriffes ,,Land
Salzburg*. Mit dem Leitbild
zeigt das Land Salzburg
seine Identitat, die auch

durch das optische Er-
scheinungsbild nachhaltig
erkennbar und fiir alle Be-
trachterinnen und Betrachter
deutlich bewusst gemacht
wird.

Die Leistungen der Salz-
burger Landesverwaltung
werden von den Biirgern
grundsatzlich positiv auf-
genommen und anerkannt —
dennoch wollen wir noch
besser werden. Die Ge-
schaftsausstattung ist die
Visitenkarte jedes Unter-
nehmens. Dies war einer der
ausschlaggebenden Griinde,
warum sich das Land
Salzburg entschlossen hat,
alle seine Geschaftspapiere
nach den Richtlinien des
Corporate Design zu gestal-
ten. Unser Erscheinungsbild
soll die Dienstleistungen des
Landes Salzburg klar und
deutlich hervorheben,

den Kontakt mit der Landes-
verwaltung ubersichtlich
gestalten, und die Dialog-
bereitschaft des Landes mit
allen Biirgerinnen und
Burgern transparent und

Ubersichtlich prasentieren.
Diese Leitlinien und tragen-
den Grundséatze mussen
auch optisch ihren Nieder-
schlag finden. Das vor ihnen
liegende aktuelle CD-
Manual ist der rote Faden
fir die optische Prasenz
unseres Landes Salzburg,
das mit Corporate Design
einen ausdrucksstarken
Partner gewonnen hat. Das
Landeswappen, einer der
festen Bestandteile der Mar-
ke Land Salzburg weist auf
die Erfahrung, Kompetenz
und Zuverléssigkeit seines
Absenders hin. Der Slogan
,,Fur unser Land!““ dient als
treffende Beschreibung aller
Anstrengungen, die wir

fur unser Land und seine
Menschen erbringen.
Zugleich wirken Logo und
Slogan auch identitats-
stiftend nach innen hin,

um das Wir-Gefiihl sowie
die Motivation aller Mitar-
beiterinnen und Mitarbeiter
des Landes Salzburg zu
starken.

So wollen wir alle mit Weit-
sicht, Kompetenz und Elan
uns Tag fur Tag aufs Neue
den Herausforderungen
stellen, die uns Corporate
Design im vorliegenden
Manual als wertvolle Orien-
tierungshilfe und Leitfaden
zur Verfugung stellt.

s Lol

Mag. Gabi Burgstaller
Landeshauptfrau
von Salzburg




Ein wesentlicher Schritt zu
einem modernen Dienst-
leistungsunternehmen ist die
Verwendung des Marken-
begriffes ,,Land Salzburg*“.

Der Schriftzug besticht durch
seine asthetische Klarheit,
wobei die Kursivstellung

des Wortes ,,Land* die be-
sondere Note in Richtung
Unverwechselbarkeit und
Logocharakter wesentlich
mitbestimmt. Die eingesetzte
Schrift (Walbaum) hat die
Anmutung eines auller-
ordentlich gut lesbaren Klas-
sikers mit dem zusatzlichen
Vorteil, daB ihre Verwendung
im Markenbereich gering
verbreitet ist.

Fixe Bestandteile der Marke
Land Salzburg sind:

» Das Landeswappen

< Der in elliptische Bogen
eingebettete Schriftzug

« Der Slogan *)
,»Fur unser Land!*

Das Logo

!
Land Salzburg

Fiir

Das Landeswappen ist ein
wesentlicher Hinweis auf
die Erfahrung, Kompetenz
und Zuverlassigkeit des
Absenders.

Die Einbettung des Schrift-
zuges in elliptische Bogen ist
neben der asthetischen
Absicht ein Gestaltungsmittel
zur Verstarkung des Logo-
charakters.

umnser

Land!

*) Der Slogan ,,Fir unser Land!*
dient als treffende Beschrei-
bung aller unserer Anstrengun-
gen, die wir fur unser Land und
seine Menschen erbringen. In
Sonderfallen (z. B. zu geringe
GroRe oder bei fremdsprachigen
Publikationen) kann er aus
technischen Griinden nach
Absprache mit dem Landes-
pressebiro entfallen.

Farbdefinition
des Logos

Farbdefinition flir Offsetdruck und Siebdruck (4c Euroskala)

Farbe 4 ¢ Euroskala Pantone HKS (K)
mmmm  Rot (in Krone) 100% M, 100% Y, 20% T Pantone 1805 HKS 14 K + 20 % Schwarz
mmmm  Rot (Fahne, Krallen) 100 % M, 100 % Y Pantone 1795 HKS 14 K
Hellorange 25% M, 100% Y Pantone 116 HKS5K
Grau (in Fahne) 20%T Pantone Cool Gray 3 20 % Schwarz
mmmm  Grin (Bogen) 100%C, 100 %Y Pantone 355 HKS 57K
mmmm  Schriftund Wappen  100% T Pantone Black 6 Schwarz
Farbdefinition fir RAL-Farben (Siebdruck)
Farbe RAL
mmmm  Rot (Krone, Fahne, Krallen) RAL 3020 Verkehrsrot
Hellorange RAL 1003 Signalgelb
mmmm  Griin (Bogen) RAL 6032 Signalgriin
mmmm  Schrift und Wappen RAL 9005 Tiefschwarz
Farbdefinition fiir 1farbiges Logo
Farbe 4 ¢ Euroskala Pantone HKS (K)
[ L] 100% T Pantone Black 6 Schwarz

Reproduktionsfahige Logovorlagen sind ausschlief3lich tiber das Landespressebiro
und die Grafik des Landes Salzburg zu beziehen. Jede Verwendung ist mit diesen Stellen
abzusprechen. Die im vorliegenden CD-Manual abgedruckten Abbildungen sind nicht

zu verwenden!




Diese Anwendungsbeispiele
zeigen sehr deutlich, welche
Leistungen vom Land
Salzburg erbracht werden.

N
Land Salzburg

Fiir unser Land!

LANDESHAUPTFRAU
MAG. GABI BURGSTALLER

Die dargestellten Beispiele
von Logovarianten, soge-
nannte ,,Themenlogos*
ohne Landeswappen kom-
men in genau festgelegten
Bereichen zum Einsatz.

—»

Frauen
Land Salzburg

Fammilben

Land Saleburg

Anwendungsbeispiele
und Logovarianten

Dies ist wiederum ein
Hinweis, wie sehr eine
konsequente Anwendung
der Corporate-Design-Richt-

5
Land Salzburg

Fir unseren Flachgau!

BEZIRKSHAUPTMANNSCHAFT
SALZBURG-UMGEBUNG

Hier soll der ,,nicht amt-
liche* Charakter betont
werden, der die Kooperation
mit Partnern aul3erhalb der
Landesverwaltung prégt.

Naturschutz
Land Salzburg

Land Salzburg

linien dazu beitragt, die
vielféltigen Leistungen des
Landes schneller erkennbar
herauszustreichen.

-
Land Salzburg

Fiir unser Land in Europal

Die Zuordnung ist jedoch
eindeutig erkennbar.

tur
Land Salzburg

Sp

Land Salzburg

Anwendung des 4-c-Logos

Q-

Auf Farbfléchen bis zu 50 %
Tonwert wird die Positiv-Version
verwendet.

Auf kontrastarmen Bildern mit
einem Tonwert bis zu 50 % wird
die Positiv-Version verwendet.

Land Salzburg

Fiir unser Land!

Auf kontrastreichen Farbflachen
bzw. Bildern steht das Logo positiv
in einem weiBen Feld. Der Abstand
des Logos zum Rand des weil3en
Feldes sollte mindestens eine Klein-
buchstabenhohe betragen.

Anwendungs-

richtlinien

Q-‘
Land Salzburg

Fiir unser Land!

Auf Farbfléachen tber 50 %
Tonwert wird die Negativ-Version
verwendet.

Schrift wird weil3, Bogen auf 60 %
reduzieren.

Land Salzburg

Fiir unser Land!

Auf kontrastarmen Bildern mit
einem Tonwert tber 50 % wird die
Negativ-Version verwendet.

Wichtig: Das Logo darf nicht
modifiziert (expanded oder
kondensed) werden. Logofarben
dirfen nicht verandert werden!

Die MindestgroRe des Logos:
auf gestrichenem Papier:
Positiv-Logo 25 mm Breite,
Negativ-Logo 30 mm Breite;

Anwendung des S/W-Logos

Auf Rasterflachen bis zu 40 % Ton-
wert wird die Positiv-Version ver-
wendet. Auf kontrastarmen Bildern
mit einem Tonwert bis zu 50 %
wird die Positiv-Version verwendet.

——
Land Salzburg

Fiir unser Land in Europa!

Auf Rasterflachen tiber 50 % Tonwert
wird die Negativ-Version verwendet.
Auf kontrastarmen Bildern mit einem
Tonwert bis Uiber 50 % wird die
Negativ-Version verwendet.

(Fur Anwendung des Logos auf
Bildern siehe 4-c-Logo).

auf Zeitungspapier:
Positiv-Logo 30 mm Breite,
Negativ-Logo 35 mm Breite.

In Sonderfallen (z. B. bei Logodar-
stellungen im Internet) kann nach
Absprache mit dem Landespresse-
biro der Slogan ,,Fur unser Land*
entfallen.




Das Land Salzburg verwen-

det fur sein typografisches
Erscheinungsbild aus den
zwei Schriftfamilien
»Syntax“ und ,,Walbaum*
folgende Schriften:

Die Schriften im Druck
Syntax und Walbaum

Syntax

Eine moderne Groteskschrift,
aus den Renaissance-
Antiquaschriften entwickelt.
Sie vereint die Klarheit

der Groteskschrift mit den
dynamischen Momenten
einer Antiquaschrift. Neben
der optischen Qualitat und
Eigenstandigkeit Uberzeugt
die universelle Anwend-
barkeit.

Walbaum

Die Walbaum gilt als
,.,humanste* aller klassizi-
stischen Schriften. Ihr Metier
ist die ,,groR3flachige An-
wendung*, wir verwenden
sie deshalb als Titelschrift.

Diese zwei Schriften sind sehr
eigenstandig, ihre Anmutung
ist klassisch und modern
zugleich. Sie sind gut mitein-
ander kombinierbar.

Fir den internen Gebrauch
(z. B. Formulare) kann
Syntax durch Arial ersetzt
werden.

Wichtig:

Diese Schriften dirfen nicht
verandert (kondensed oder
expanded) werden.

Die Schriften stehen in den
meisten Satzstudios und
Druckereien zur Verfligung.
Die Verwendung anderer
Schriften ist nicht zulassig
(Ausnahme Korrespondenz
und Internet: hieflr bestehen
eigene Vorgaben).

Syntax Regular
Fliel3text,
Ubertitel, Untertitel

Syntax Italic
Auszeichnungen,
Ubertitel, Untertitel

Syntax Bold
Auszeichnungen,
Ubertitel, Untertitel

Syntax Black
Titel

Walbaum Regular
Titel

Walbaum Italic
Titel

Walbaum Bold
Titel

Walbaum Bold Italic
Titel

abcdefghijkimnopqrsituvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUV

abcdefghijklmnopqgrsi3tuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUV

abcdefghijklmnopqrsi3tuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUV

abcdefghijkimnopqrsi3tuvwx
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU

abcdefghijklmnopqrsf3tuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU

abcdefghijklmnopgrsi3tuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTU

abcdefghijklmnopqgrsi3tuvwx
ABCDEFGHIJKLMNOPQRS

abcdefghijklmnopqgrsi3tuvwx
ABCDEFGHIJKLMNOPQRST




Titelseiten sind die
Gesichter der Publikationen.
Aussagekraftige Bilder
verweisen beim ersten Blick
auf den Inhalt.

Auf der Rickseite wird die
Gestaltung ,,gespiegelt*!
(Siehe Ruickseite dieses
Manuals).

Die Publikationen

Titelseiten

DIN A4 und DIN A5

MafRangaben fir DIN A 4

O Bildflache:
210 x 100 mm breit

O Grundfarbe:
210 x 197 mm

© Akzentbalken:

85 x 5 mm, in ihm kdénnen
auch Ubertitel etc. gesetzt
werden:

10 bis 11 Punkt Syntax Italic,
Versalien, gesperrt

O Titel:

Walbaum, Laufweite -5,
Durchschuf3 ungeféhr —20 %
des Schriftgrades, rechts-
biindig oder freier Zeilenfall

O Untertitel:

Syntax Regular, linksbiindiger
Flattersatz, Schriftgrad und
Zeilenanzahl nach Bedarf

O Flashbalken:

bei 2- und 3zeiligem Unterti-
tel 1,5 x 25 mm, bei vier-
zeiligem um eine Zeile héher

@ Logo:
70 mm breit, es steht
mittelachsig zum FlieBtext

© Verlags- und Serienhinweis:
8/10 Punkt Syntax, Versalien,
Roman und Bold, Laufw. +20

Mafangaben fir DIN A5

O Bildflache:
148 x 70 mm

O Grundfarbe:
148 x 140 mm

© Akzentbalken:

66 X 4 mm, in ihm kdénnen
auch Ubertitel etc. gesetzt
werden:

8 bis 10 Punkt Syntax ltalic,
Versalien, gesperrt

O Titel:

Walbaum, Laufweite -5,
DurchschulR ungefahr —20 %
des Schriftgrades, rechts-
biindig oder freier Zeilenfall

© Untertitel und Balken:
Syntax Regular, linksbiindiger
Flattersatz, Schriftgrad und
Zeilenanzahl nach Bedarf

O Flashbalken:

bei 2- und 3zeiligem Unterti-
tel 1,5 x 18 mm, bei vier-
zeiligem um eine Zeile héher

@ Logo:
49 mm breit, es steht
mittelachsig zum FlieBtext

© Verlags- und Serienhinweis:
7/9 Punkt Syntax, Versalien,
Roman und Bold, Laufw. +20
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SALZBURG DISKUSSIONEN

Die Publikationen
Titelseiten

) >
Chancen Wasserpolitik
und Risiken

Enquete des Landes Enquete des

in der

Salzburger Landtages

Salzburger Residenz 19. Dezember 2000

ﬁ o2

b
Land Salzburg Land Salzburg

Landtag

Betriebskosten-Spartips
von A-Z fiir Mieter
und Wohnungseigenttimer

® B
P Land Salzburg

Beispiel fur die Platzierung
von (Kooperations-) Partnerlogos

\Wissenschaft

Zulkunft




Die Publikationen ¢
Innenseiten o S ;

T T T
T T T
- [ [ I 0
Satzspiegel DIN A 4 B o | :
************* p—-------———-——+-—-——gy-—————y— |-y --—F—-——-——- ——————
YIS 1T el
| | | | | |
| | T | | |
| | | | | |
0o W i | el
| | | | |
o B B
Schulterlinie 60 |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
Durch die Wahlméglichkeit @ Kopf (Kolumnentitel): O schulterlinie: ! !
zwischen 2-, 3- oder 4spalti-  Gestaltungsvariante 1: fiir groRziigigeren Auftritt | |
gem Satzspiegel und einer 9 Punkt Syntax Regular Italic, (z. B. Imagebroschiiren) kann O T Schult ,]i‘i; 02 [

variablen Schulterlinie erhéalt
man flexible Gestaltungs-
moglichkeiten. So l&Rt sich
leicht eine dem Inhalt ent-
sprechende typografische
Form finden.

Auf den néchsten Doppel-
seiten werden Beispiele der
Seitengestaltung gezeigt,
wobei nach Einhaltung der
CD-Richtlinien von Satz-
spiegel und Schriftwahl noch
mehr Varianten moglich
sind.

Laufweite O, Linie 0,4 Punkt;
Gestaltungsvariante 2:

9 Punkt Syntax Regular
Italic, gesperrte Versalien
Linie 0,4 Punkt; Schrift nega-
tiv in Balken (siehe folgende
Musterseiten)

O Rubriktitel:

12 Punkt Syntax Regular
Italic, Laufweite mindestens
+30, negativ, Balken 54 x 4
mm, 100 % Schwarz

O Titel:

3spaltig: 24/24 Punkt
Syntax Bold oder Black;
2spaltig: 20/20 Punkt
Syntax Black, Laufweite 0

O Uber- oder Untertitel:
14/14 Punkt Syntax

Regular Italic, Laufweite O,
Mittelachse oder linksbiindig

O Pagina:

16 Punkt Syntax Regular
Italic, 5 mm Abstand zum
Text oder auf Schulterlinie,
Schriftgrad wie Grundschrift
6 mm vom Papierrand

die Schulterlinie fur Text
oder Bilder tiefer beginnen:
102 mm von oben (diese Po-
sition entspricht der Unter-
kante der Stufenflache).

FlieRtext:

9/12 oder 10/12 Punkt
Syntax Regular,
auszeichnungen Italic oder
Bold, Laufweite 0,

Flatter- oder Blocksatz,

(bei 4spaltigem Umbruch nur
Flattersatz einsetzen

Gestaltungselemente
bzw. Lesehilfen:

Initiale, Spaltenlinien,
Einzlige bei Absétzen usw.
sind frei.

Titel kdnnen auch aus
Walbaum gesetzt werden.

Bilder kénnen abfallend
(falls drucktechnisch
mdoglich) oder im Satzspiegel
stehen. Die Bilder bleiben
ohne Rand.

A
y
y
A
Y

A
A
Y

%]
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Heft 1+ 1996

Layoutraster 2spaltig
Flattersatz, am FuR frei auslaufend
Schulterlinie 60 mm
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Layoutraster 2spaltig, Flattersatz,

auslaufend, Schulterlinie 60 mm

Layoutraster 3spaltig, Blocksatz,
Schulterlinie 102 mm
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Layoutraster 2spaltig Blocksatz

Schulterlinie 100 mm
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gedankliche Kiinsterisch hochwertigr Losungen 7u b
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Layoutraster 2spaltig
Flatter- und Blocksatz
Schulterlinie 200 mm

Dasist in Blindtext. Das Entwerten, s st das Entwickeln von Problemisungen und das Visualie-
dic Hauptaufgabe des Grafik-Designers, ren dieser Losung. Das primare Kennzeichen des Grafik-Desi-
istin ester Line eine gedanklche Tatigheit. e st seine Fahighet, eine ihm geselte Aufgabe geistig zu

durchdringen und durch das Finden weckentsprechender,

sachich und kinsterisch hochwerliger Ltsungen 2u bowdlt-
gen. Das Wesen seiner Tatigkeit st aso de , geistge Losung
und erst in zeiter Lini die manuele Ferigheit. Zum Entwur!

dieser pim
ks g, o o gonle A et 2o
ingon und urhco i sneckasprchond, i
0 st oo s s bl
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dieser Lo primér
o i Dot s PG e g A
gabe geisi 2u durchdringen und durch das Finden zweckent-

Layoutraster 2spaltig, Blocksatz,
Schulterlinie 102 mm

Layoutraster 3spaltig, Blocksatz, Schulterlinie 60 mm
Kolumnentitel wie Akzentbalken gestaltet (siehe S. 11)

AKTUELLES

Layoutraster 3spaltig
Blocksatz

Schulterlinie 60 mm
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Kansterch hochwertger Lesungen 20 Hauptaufgabe des Grafik-Designers, ist st also e gefstge Losung und erst in
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Das st ein Blindtext. Das Entwerfen, die Hauptaufgabe des Grafik-Designers,ist in erser Line eine gedanklche Tatigkeit

Hier steht eine 3spaltige Headline
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Hier steht eine Headline

eine gedankliche TAtGKeIt.  Das st en Blndtex. Das Entwerten,  gedankiche Tatigkei. s st das Ent-
s It das Entwickeln von g, i rtr i e ek Voualsern s Lsng. s prns
unddas  chets
seineFanghe,
Visualisieren dieser LOSUNG.  giger osung. Das primare Kennzel-  gabe geisig 2u durchingen und
g, fabe
g 24 durchdringen und durch des tger Losungen 2u bewaligen.Das We-
" Sachich  sensenr Lges-
entwt
Lesung saute-
Fertheil.Zum Entwu gehoren also nur”die chige” Form der Darstal-
ichLprimar e, aubere” und exakte fung. DieForm des s a0
do aber-
hige” Form der Dartellng, ingen v, oas s cn i
o Das e, o aautnoe
G Gl Desers i mtr L

Hier steht ein Zuischentitel (SRl S0 STl

gig von dem - ng. Das
Das Entwerfen, den Nachricht.
G Doty St s Crvertn e Hagtisbecks  nas i i, s g
Tatigkeit.  GrafD

und durch das Finden,

die , saubere” und exakte.

Layoutraster 3spaltig, Flattersatz,
Schulterlinie 102 mm

Layoutraster 3spaltig, Flattersatz,

Schulterlinie 102 mm

Layoutraster 3spaltig
Flattersatz
Schulterlinie 200 mm

Das st ein Bintext. Das Entwerten,

sprech
der,sachlch und kinsteich hocher-
tiger o

We-  toxt. Das Entwerfen, hochwertiger
sen sener - Live
e Losung und erst in zweiter Linkedie  eine gedanklche Tatigket. Es st das Qeitige Losung und erst in weler Li-
saube- e Losung. Das
e Lsauber
Jur die ,vichtige" Form der Darstel-  gners st seine Fahigkei, i it ge- Sondern nur* die,schuge’ For der
ung Darstellng.
- Inhaltder 2u
o Bind-  chend Das st




Tabelle 1 Forderungen des Bundes und hre Inanspruchnahme
urch Salburger Unternehmen [Mio. ATS]

Region, 106 1007
R Salbug £ 304
Osterrich 8795 10580
Antel alzburg 1% 34%
P sabug use 1890
Osterrich 41808 72827
Antel alzburg 28% 26%
M sabug 58 a0
Osterreich 78 122
Antel alzburg 70% 23%

Quelle: -, R, TF-lahvesbe ichte, eigene Berechn ngen, 1)FFF: Forderbar verte

Beispiel fur Tabellensatz,
Schulterlinie 102 mm

Layoutraster 3spaltig, Flattersatz,
Schulterlinie 102 mm
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Auch bei DIN-A-5-Formaten
kann zwischen 1-, 2- oder
3spaltigem Umbruch
gewahlt werden.

Durch die variable
Mehrspaltigkeit und die
zwei Schulterlinien ergeben
sich &hnlich viele Gestal-
tungsmaoglichkeiten wie
beim DIN-A-4-Format.

Die Publikationen
Satzspiegel DIN A5

O Kopf:

8 Punkt Syntax Regular
Italic, Laufweite O,
Linie 0,4 Punkt

O Rubriktitel:

9 Punkt Syntax Regular
Italic, Laufweite mindestens
+30, negativ, Balken 38 x 4
mm, 100 % Schwarz

© Titel:

3spaltig: 18/18 Punkt
Syntax Bold oder Black;
2spaltig: 14/14 Punkt
Syntax Black, Laufweite O

O Uber- oder Untertitel:
12/12 Punkt Syntax

Regular Italic, Laufweite 0,
Mittelachse oder linksbiindig

O Pagina:

12 Punkt Syntax Regular
Italic, 5 mm Abstand zum
Text oder auf Schulterlinie,
Schriftgrad wie Grundschrift
6 mm vom Papierrand

O schulterlinie:

fr groRzligigere Auftritte
kann die Schulterlinie fur
Text oder Bilder auf 73 mm
vom oberen Papierrand tiefer
gesetzt werden.

FlieBtext:

8,5/12 oder 9/11 Punkt
Syntax Regular,
Auszeichnungen Italic oder
Bold, Laufweite O,

Flatter- oder Blocksatz,

Gestaltungselemente
bzw. Lesehilfen:

Initiale, Spaltenlinien,
Einzlige bei Absatzen usw.
sind frei.

Bilder kénnen abfallend
(falls drucktechnisch
mdglich) oder im Satzspiegel
stehen. Die Bilder bleiben
ohne Rand.
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Layoutraster 2spaltig
Flattersatz
Schulterlinie 73 mm

asist ein Blindtext. Das
Entwerfen, die Hauptauf-
gabe des Grafik-Designers,
st in erster Linie eine ge-
dankliche Tatigkeit. Es ist
das Entwickeln von Pro-

der, sachiich und kiinstlerisch hochwerti-
ger Losungen zu bewaltigen. Das Wesen
seiner Tatigkeit ist also die ,,geistige L6-
sung und erst in zweiter Linie die manuel-
le Fertigkeit. Zum Entwurf gehdren also
nicht primér die , saubere™ und exakte

und das dieser
Lésung. Das primére Kennzeichen des
Grafik-Designers ist seine Fahigkeit, eine
ihm gestellte Aufgabe geisti zu durch-
dringen und durch das Finden zweckent-
sprechender, sachlich und kiinstlerisch
hochwertiger Losungen zu bewaltigen.
Das Wesen seiner Tatigkeit st also die
L.geistige Losung und erst in zweiter Linie
die manuelle Fertigkeit. Zum Entwurt
gehdren also nicht primér die ,.saubere**
und exakte Reinzeichnung sondern ,,nur*
die  richtige* Form der Darstellung. Die
Form des Entwurfes ist also abhéngig von
dem Inhalt der zu tbermittelnden Nach-
richt. Das ist ein Blindtext. Das Entwerfen,
die Hauptaufgabe des Grafik-Designers,
istin erster Linie eine gedankliche Tatig-
keit. Es ist das Entwickeln von Probleml-
sungen und das Visualisieren dieser L6~
sung. Das priméire Kennzeichen des Gra-
fik-Designers ist seine Fahigkeit, eine ihm
gestellte Aufgabe geistig zu durchdringen
und durch das Finden zweckentsprechen-

Layoutraster 2spaltig, Flattersatz
Schulterlinie 73 mm

Layoutraster 2spaltig, Blocksatz
Schulterlinie 50 mm

Layoutraster 2spaltig,
Schulterlinie 50 mm

as ist ein Blindtext. Das Entwerfen, die

Hauptaufgabe des Grafik-Designers,
ist in erster Linie eine gedankliche Tatig-
keit. Es ist das Entwickeln von Problemis-
sungen und das Visualisieren dieser Lo-
sung. Das primére Kennzeichen des Grafik-
Designers ist seine Fahigkeit, eine ihm ge-
stellte Aufgabe geistig zu_durchdringen
und durch das Finden zweckentsprechen-
der, sachiich und kinstlerisch hochwertiger
Lésungen zu bewltigen. Das Wesen sei-
ner Tatigkeit ist also die ,geistige Losung
und erst in zweiter Linie die manuelle Fer-
tigkeit. Zum Entwurf gehdren also nicht
primér die ,saubere” und exakte Rein-
zeichnung sondern nur* die richtige™
Form der Darstellung. Die Form des Ent-
wurfes st also abhéngig von dem Inhalt
der zu iibermittelnden Nachricht. Das ist
ein Blindtext. Das Entwerfen, die Haupt-

sondern ,,nur* die ,,richti-
ge* Form der Darstellung. Die Form des
Entwurfes ist also abhangig von dem In-
halt der zu ibermittelnden Nachricht. Das
ist ein Blinditext. Das Entwerfen, die
Hauptaufgabe des Grafik-Designers, st in
erster Linie eine gedankliche Tatigkeit. Es
ist das Entwickeln von Problemiosungen
und das Visualisieren dieser Losung. Das
priméire Kennzeichen des Grafik-Designers
ist seine Fahigkeit, eine ihm gestellte Auf-
gabe geistig zu durchdringen und durch
das Finden zweckentsprechender, sachlich
und kiinstlerisch hochwertiger Losungen
2u bewltigen. Das Wesen seiner Tatigkeit
st also die ,,geistige Losung und erst in
zweiter Linie die manuelle Fertigkeit. Zum
Entwurf gehoren also nicht primar die

. saubere” und exakte Reinzeichnung son-
dem ,,nur* die , fichtige™ Form der Dar-
stellung. Die Form des Entwurfes st also
abhéingig von dem Inhalt der zu ibermit-
telnden Nachricht. Das ist ein Blindtext.
Das Entwerfen, die Hauptaufgabe des

Flattersatz

aufgabe des Grafik-Designers, ist in erster
Linie eine gedankliche Tatigkeit. Es ist das
Entwickeln von Problemlosungen und das
Visualisieren dieser Lésung. Das primére
Kennzeichen des Grafik-Designers it seine
Fahigkeit, eine ihm gestellte Aufgabe gei-
stig zu durchdringen und durch das Finden
zweckentsprechender, sachlich und kiinst-
lerisch hochwertiger Losungen zu bewalti-
gen. Das Wesen seiner Tatigkeit ist also die
.geistige Losung und erst in zweiter Linie
die manuelle Fertigkeit. Zum Entwurf
gehoren also nicht primar die ,.saubere*
und exakte Reinzeichnung sondern ,,nur*
die richtige** Form der Darstellung. Die
Form des Entwurfes st also abhéngig von
dem Inhalt der zu ibermittelnden Nach-
richt. Das ist ein Blinditext. Das Entwerfen,
die Hauptaufgabe des Grafik-Designers, ist
in erster Linie eine gedankliche Tétigkeit.
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Das ist ein Blindtext. Das Entwerfen, die
Hauptaufgabe des Grafik-Designers, ist in
erster Linie eine gedankiiche Tatigkeit. Es
ist das Entwickeln von Problemlosungen
und das Visualisieren dieser Losung. Das
primére Kennzeichen des Grafik-Designers
ist seine Fahigkeit, eine inm gestelite Auf-
gabe geistig zu durchdringen und durch
das Finden sachlich

 saubere* und exakte Reinzeichnung son-
dern ,nur* die , fichtige* Form der Dar-
stellung. Die Form des Entwurfes ist also
abhangig von dem Inhalt der zu ibermit-
telnden Nachricht. Das ist ein Blindtext.
Das Entwerfen, die Hauptaufgabe des Gra-
fik-Designers, ist in erster Linie eine ge-
dankliche Tatigkeit. Es ist das Entwickeln
und das Visualisie-

und kiinstlerisch hochwertiger Losungen
2u bewaltigen. Das Wesen seiner Tatigkeit
ist also die ,geistige Losung und erst in
Zweiter Linie die manuelle Fertigkeit. Zum
Entwurf gehoren also nicht primar die
saubere* und exakte Reinzeichnung son-
dem ,nur* die ,ichtige* Form der Dar-
stellung. Die Form des Entwurfes st also
abhangig von dem Inhalt der zu Ubermit-
telnden Nachricht. Das ist ein Blindtext
Das Entwerfen, die Hauptaufgabe des Gra-
fik-Designers, ist in erster Linie eine ge-
dankliche Tatigkeit. Es ist das Entwickeln
von Problemiosungen und das Visualisie-
ren dieser Losung.

Hier steht ein Zwischentitel

Das primére Kennzeichen des Grafik-Desi-
gners it seine Fahigkeit, eine ihm gestellte
Aufgabe geistig zu  durchdringen und
durch das Finden zweckentsprechender,
sachlich und kiinstlerisch hochwertiger Lo-
sungen zu bewaltigen. Das Wesen seiner
Tatigkeit ist also die ,geistige Losung und
erstin zweiter Linie die manuelle Fertigkeit
Zum Entwurf gehoren also nicht primar die
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Schulterlinie 50 mm

Layoutraster 3spaltig, Flattersatz
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Das ist ein Blindtext. Das
Entwerfen, die Hauptauf-
gabe des Grafik-Designers,
istin erster Linie eine ge-
dankliche Tatigkeit. Es ist
das Entwickeln von Pro-
blemiosungen und das Vi-
sualisieren dieser Losung.
Das primare Kennzeichen
des Grafik-Designers ist sei-
ne Fahigkeit, eine ihm ge-

ren dieser Losung. Das primére Kennzei-
chen des Grafik-Designers ist seine Fahig-
keit, eine ihm gestellte Aufgabe geistig zu
durchdringen und durch das Finden
zweckentsprechender, sachiich und kiinst-

Deas ist ein Blindtext. Das Entwerfen,
die Hauptaufgabe des Grafik-Desi-
gners, ist in erster Linie eine gedank-
liche Tatigkeit. Es ist das Entwickeln
von Problemlosungen und das Visua-
lisieren dieser Losung. Das primre
Kennzeichen des Grafik-Designers st
seine Fahigkeit, eine ihm_ gestellte
Aufgabe geistig zu durchdringen und
durch das Finden zweckentsprechen-
der, sachlich und kinstlerisch hoch-
wertiger Losungen zu bewaltigen.
Das Wesen seiner Tatigkeit ist also
die  geistige Lésung und erst in zwei-
ter Linie die manuelle Fertigkeit. Zum
Entwrf gehoren also nicht primar die
. saubere™ und exakte Reinzeichnung
sondem ,ur* die ,ichti

der Darstellung.

Losungen zu bewaltigen.
Das Wesen seiner Tatigkeit
ist also die , geistige Losung
und erst in 2weiter Linie die
manuele Fertigkeit. Zum
Entwurf gehoren also nicht
primér die ,.saubere** und
exakte Reinzeichnung son-
dern ,nur die ,richtige**
Form der Darstellung. Die
Form des Entwurfes ist also

stellte Aufgabe geistigzu ~ Form des Entwurfes istalso abhéingig von dem Inhalt

durchdringen und durch

abhangig von dem Inhalt  der zu Gbermittelnden
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chender, sachlich und

Nachricht. Das ist ein Blind-
kiinstlerisch hochwertiger ~ text. Das Entwerfen, die
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Losungen zu bewaltigen.  Hauptaufgabe des Grafik-
Designers, ist in erster Linie  Das ist ein Blindtext. Das

Hier steht ein
2weizeiliger Zwischentitel

eine gedankiiche Tatigkeit.  Entwerfen, die Hauptauf-
Es ist das Entwickeln von  gabe des Grafik-Designers,
Problemiosungen und das st in erster Linie eine ge-

Das Wesen seiner Tatigkeit  Visualisieren dieser Losung. ~ dankiiche Tatigkeit. €s ist
ist also die , geistige Losung  Das primére Kennzeichen  das Entwickeln von Pro-
und erst in zweiter Linie die  des Grafik-Designers ist sei-  blemi6sungen und das Vi-
manuelle Fertigkeit. Zum e Fahigkeit, eine ihm ge-  sualisieren dieser Losung.
Entwurf gehoren also nicht  stellte Aufgabe geistig zu  Das primare Kennzeichen

primér die ,.saubere” und  durchdringen und durch

des Grafik-Designers ist sei-

exakte Reinzeichnung son-  das Finden zweckentspre-  ne Fahigkeit, eine inm ge-

dern ,nur* die ,fichtige”  chender, sachlich und

stellte Aufgabe geistig zu

Form der Darstellung. Die  kunstlerisch hochwertiger  durchdringen und durch

Heft 1 1996

Naturland Salzburg

Layoutraster 3spaltig

Das it ein Blindtext. Das
Entwerfen, die Hauptauf-
gabe des Grafik-Designers,
istin erster Linie eine ge-
dankliche Tatigkeit. Es ist
das Entwickeln von Pro-
blemigsungen und das Vi-
sualisieren dieser Losung
Das primare Kennzeichen
des Grafik-Designers ist sei-
ne Fahigkeit, eine ihm ge-
stellte Aufgabe geistig zu
durchdringen und durch
das Finden zweckentspre-
chender, sachiich und
Kiinstlerisch hochwertiger
Lésungen zu bewltigen.
Das Wesen seiner Tétigkeit
istalso die , geistige Losung
und erst in zweiter Linie die
manuelle Fertigkeit. Zum
Entwurf gehoren also nicht
primér die , saubere* und
exakte Reinzeichnung son-
demn ,nur* die , richtige*
Form der Darstellung. Die
Form des Entwurfes ist also
abhangig von dem Inhalt
der 2u Gbermittelnden
Nachricht. Das st ein Blind-
text. Das Entwerfen, die
Hauptaufgabe des Grafik-
Designers, ist in erster Linie
eine gedankiiche Tatigkeit.
Es ist das Entwickeln von
Problemiosungen und das

Flattersatz
Schulterlinie 50 mm
Visualisieren dieser Losung.  chender, sachiich und

Das primére Kennzeichen  kiinstlerisch hochwertiger
des Grafik-Designers ist sei-  Losungen zu bewaltigen.

ne Fahigkeit, eine ihm ge-  Das Wesen seiner Tatigkeit
stellte Aufgabe geistigzu  ist also die ,,geistige Losung
durchdringen und durch ~ und erst in zweiter Linie die
das Finden zweckentspre-  manuelle Fertigkeit. Zum

chender, sachiich und Entwurf gehoren also nicht
Kiinstlerisch hochwertiger  primér die ,.saubere* und
Lésungen zu bewaltigen.  exakte Reinzeichnung son-
Das Wesen seiner Tatigkeit ~dern ,nur" die ,ichtige™
istalso die ,,geistige Losung  Form der Darstellung. Die
und erst in zweiter Linie die  Form des Entwurfes it also
manuelle Fertigkeit. Zum abhangig von dem Inhalt
Entwurf gehoren also nicht  der zu Ubermittelnden
primar die ,.saubere® und  Nachricht. Das ist ein Blind-
exakte Reinzeichnung son-  text. Das Entwerfen, die
dern ,nur* die  fichtige”  Hauptaufgabe des Grafik-
Form der Darstellung. Die  Designers, st in erster Linie
Form des Entwurfes ist also eine gedankliche Tatigkeit
abhangig von dem Inhalt s ist das Entwickeln von
der zu tibermittelnden Problemlosungen und das
Nachricht. Das ist ein Blind-  Visualisieren dieser Losung.
text. Das Entwerfen, die  Das primére Kennzeichen
Hauptaufgabe des Grafik-  des Grafik-Designers ist sei-
Designers, ist in erster Linie e Fahigkeit, eine ihm ge-
eine gedankiiche Tatigkeit.  stellte Aufgabe geistig zu
Esist das Entwickelnvon  durchdringen und durch
Problemlosungen und das  das Finden zweckentspre-
Visualisieren dieser Losung.  chender, sachiich und

Das primére Kennzeichen  kiinstlerisch hochwertiger
des Grafik-Designers ist sei-  Losungen zu bewaltigen.

ne Fahigkeit, eine ihm ge-  Das Wesen seiner Tatigkeit
stellte Aufgabe geistigzu  ist also die , geistige Losung
durchdringen und durch  und erst in zweiter Linie die
das Finden zweckentspre-  manuele Fertigkeit. Zum
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Das ist ein Blindtext. Das
Entwerfen, die Hauptauf-
gabe des Grafik-Designers,
istin erster Linie eine ge-
dankliche Tatigkeit
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Flattersatz
Schulterlinie 73 mm

Das ist ein Blindtext. Das Entwerfen, die Hauptaufgabe des
Grafik-Designers, ist in erster Linie eine gedankiiche Tatig-
keit. Es it das Entwickeln von Problemigsungen und das Vi-
sualisieren dieser Losung. Das primére Kennzeichen des
Grafik-Designers ist seine Fahigkeit, eine ihm gestellte Auf-
gabe geistig zu durchdringen und durch das Finden zweck-
entsprechender, sachiich und kinstlerisch hochwertiger L6-
sungen zu bewiltigen. Das Wesen seiner Tatigkeit ist also
die , geistige Losung und erst in zweiter Linie die manuelle
Fertigkeit. Zum Entwurf gehoren also nicht primér die
bere™ und exakte Reinzeichnung sondern ,,nur* die  rich
tige* Form der Darstellung. Die Form des Entwurfes ist also
abhangig von dem Inhalt der zu Gbermittelnden Nachricht.
Das st ein Blindtext. Das Entwerfen, die Hauptaufgabe des
Grafik-Designers, ist in erster Linie eine gedankliche Tatig-
keit. Es st das Entwickeln von Problemiosungen und das Vi-
sualisieren dieser Losung. Das primare Kennzeichen des
Grafik-Designers ist seine Fahigkeit, eine ihm gestellte Auf-
gabe geistig zu durchdringen und durch das Finden zweck-
entsprechender, sachiich und kinstlerisch hochwertiger Lo-
sungen zu bewltigen. Das Wesen seiner Tatigkeit ist also
die , geistige Losung und erst in zweiter Linie die manuelle
Fertigkeit. Zum Entwurf gehoren also nicht primér die , sau-
bere* und exakte Reinzeichnung sondern ,nur* die rich-
tige* Form der Darstellung. Die Form des Entwurfes ist also
abhangig von dem Inhalt der zu abermittelnden Nachricht,
Das ist ein Blindtext. Das Entwerfen, die Hauptaufgabe des
Grafik-Designers, ist in erster Linie eine gedankiiche Tatig-
keit. Es it das Entwickeln von Problemiosungen und das Vi-
sualisieren dieser Losung. Das primére Kennzeichen des
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Flattersatz

Schulterlinie 73 mm

Das ist ein Blindtext. Das
Entwerfen, die Hauptauf-
gabe des Grafik-Designers,
st in erster Linie eine ge-
dankiiche Tatigkeit. E ist
das Entwickeln von Pro-
blemigsungen und das Vi-
sualisieren dieser Losung.
Das primére Kennzeichen
des Grafik-Designers ist sei-
ne Fahigkeit, eine ihm ge-
stellte Aufgabe geistig zu
durchdringen und durch
das Finden zweckentspre-
chender, sachlich und
Kiinstlerisch hochwertiger
Losungen zu bewaltigen.
Das Wesen seiner Tatigkeit
st also die ,,geistige Losung
und erst in zweiter Linie die
manuelle Fertigkeit. Zum
Entwurf gehoren also nicht
primar die ,.saubere** und
exakte Reinzeichnung son-
dern ,,nur” die  richtige”
Form der Darstellung. Die
Form des Entwurfes it also
abhangig von dem Inhalt
der zu tbermittelnden
Nachricht. Das it ein Blind-
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Schulterlinie 73 mm

Layoutraster 3spaltig, Flattersatz

Das ist ein Blindtext. Das
Entwerfen, die Hauptauf-
gabe des Grafik-Designers,
ist in erster Linie eine ge-
dankliche Tatigkeit.

Das ist ein Blindtext. Das
Entwerfen, die Hauptauf-
gabe des Grafik-Designers,
ist in erster Linie eine ge-
dankliche Tatigkeit. Es ist
das Entwickeln von Pro-
blemltsungen und das Vi-
sualisieren dieser Losung.
Das primare Kennzeichen
des Grafik-Designers ist sei-
ne Fahigkeit, eine ihm ge-
stellte Aufgabe geistig zu
durchdringen und durch
das Finden zweckentspre-
chender, sachlich und
kiinstlerisch hochwertiger
Losungen zu bewltigen.
Das Wesen seiner Tétigkeit
st also die ,,geistige Losung
und erst in 2weiter Linie die
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manuelle Fertigkeit. Zum
Entwurf gehoren also nicht
primér die ,.saubere** und
exakte Reinzeichnung son-
dern ,nur die ,richtige**
Form der Darstellung. Die
Form des Entwurfes st also
abhangig von dem Inhalt
der zu Gbermittelnden
Nachricht. Das ist ein Blind-
text. Das Entwerfen, die
Hauptaufgabe des Grafik-
Designers, ist in erster Linie
eine gedankiiche Tatigkeit
Es ist das Entwickeln von
Problemldsungen und das
Visualisieren dieser Losung.
Das primare Kennzeichen
des Grafik-Designers ist sei-
ne Fahigkeit, eine ihm ge-




24

Die Titelseite des Folders:
Format 100 x 210 mm

O Bildflache:
100 x 70 mm

© Grundfarbe:
(siehe S. 46)

© Akzentbalken:

4 mm hoch, Breite variabel,
in ihm kénnen auch Uberti-
tel etc. gesetzt werden:

8 bis 10 Punkt Syntax Italic,
Versalien, gesperrt

O Titel:

Walbaum, Laufweite -5,
Durchschuf ungeféahr —20 %
des Schriftgrades, rechtsbiin-
dig oder freier Zeilenfall

O O FlieRtext und Balken:
12 Punkt Syntax Regular,
Block- oder linksbiindiger
Flattersatz;

Flashbalken 1,5 x 20 mm

@ Logo:
50 mm breit, negativ oder
positiv 4 ¢

O Verlags- und Serienhinweis:

6 Punkt Syntax Regular,
Versalien

Die Publikationen

Folder C 5/6

Satzspiegel der Innenseiten:
Format 100 x 210 mm

O Bild:

Bilder sind ohne Rahmen,
sie kdnnen auch abfallend
gestaltet werden

O Titel:

Walbaum, Laufweite -5,
Durchschuf? ungeféahr —20 %
des Schriftgrades

© Grundtext:

9/12 oder 10/14 Punkt
Syntax Roman, Laufweite 0,
Block- oder Flattersatz

O Bildtext:

9/12 Punkt Syntax Bold,
Laufweite O,
linksbiindiger Flattersatz

Gestaltungselemente
bzw. Lesehilfen:
Initiale, Einziige bei
Abséatzen usw. sind frei.

Richtlinie fur Textlange:
900 Anschlége pro Seite
(inkl. Uberschriften u. 4.)

Bilder kdnnen abfallend
(falls drucktechnisch
mdglich) oder im Satzspiegel
stehen. Die Bilder bleiben
ohne Rand.

10

Der Sitzungssaal des Salzburger Landtages o

Der
hof

1216 grindete Erzbischof Il. das Bistum Chiemsee.
Die Ditzese reichte vom Chiemsee bis Jochberg und
Pa Strub bis zum Brixental. Einkinfte wurden vor
den Pfarrkirchen Stuhlfelden, Zell am See und Bi:
i waren
noch Bramberg,, die SchloBkapellen in Kammer und
Prielau sowie die Hofkaplaneien im Chiemseehof.
Chiemseeische Hofmarken waren Koppl, Fischhorn
und Bischofshofen. Hier und in Piesendorf durfte der
Bischof die Niederjagd ausiiben, die Gemsenjagd in
Rauris. An Fischrechten besal er die Bachfischerei in
oppl, das Grabenfischen zu Fischhorn und Anif so-
ie im Haidachgraben in Werfen und im Zeller See.
Die Jurisdiktion im Bistum tibte der Archidiakon von
Chiemsee, also der Propst des Klosters Herrenchiem-

(2]
Chiemsee

ee, aus. Die Synoden berief aber der Bischof ein. Dit

-
-

3]

SCHRIFTENREIHE DES LANDESPRESSEBUROS

68

70

Chiemsee
“hof

Sitz des Landtages
und 3er Landesregierung
Salzburg

Land Salzburg

Fiir unser Land!
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Hier steht
eine Headline

Das ist ein Blindtext.

Das Entwerfen, die Hauptaufgabe

des Grafik-Designers, ist in

erster Linie eine gedankliche

Tatigkeit.

ES IST DAS ENTWICKELN von Problemlosungen
und das Visualisieren dieser Lésung. Das priméare Kennzei-
chen des Grafik-Designers ist seine Fahigkeit, eine ihm ge-
stellte Aufgabe geistig zu durchdringen und durch das Fin-
den sachlich und hoch-

wertiger Losungen zu bewaltigen. Das Wesen seiner
Tatigkeit ist also die ,,geistige Losung und erst in zweiter

Linie die manuelle Fertigkeit. Zum Entwurf gehoren also
nicht primar die , saubere* und exakte Reinzeichnung son-
dern ,,nur* die , fichtige" Form der Darstellung. Die Form
des Entwurfes st also abhangig von dem Inhalt der zu
ibermitteinden Nachricht. Das st ein Blindtext. Das Ent-
werfen, die Hauptaufgabe des Grafik-Designers, ist in er-
ster Linie eine gedankliche Tatigkeit. Es ist das Entwickeln
von Problemissungen und das Visualisieren dieser Losung.

DAS PRIMARE KENNZEICHEN des Grafik-Desi-
gners st seine Fahigkeit, eine ihm gestellte Aufgabe geistig
2u durchdringen und durch das Finden zweckentsprechen-
der, sachlich und kiinstlerisch hochwertiger Lésungen zu
bewltigen. Das Wesen seiner Tatigkeit ist also die ,.geisti-
ge Lisung und erst in zweiter Linie die manuelle Fertigkeit.
Zum Entwrf gehoren also nicht primér die , saubere* und
exakte Reinzeichnung sondern nur* die , richtige* Form
der Darstellung. Die Form des Entwurfes ist also abhéingig
von dem Inhalt der zu Gbermittelnden Nachricht.

DAS IST EIN BLINDTEXT. Das Entwerfen, die
Hauptaufgabe des Grafik-Designers, ist in erster Linie eine

gedankliche Tatigkeit. Es ist das Entwickeln von Problem-
Iosungen und das Visualisieren dieser Lésung. Das primare
Kennzeichen des Grafik-Designers ist seine Fahigkeit, eine
ihm gestellte Aufgabe geistig zu durchdringen und durch
das Finden zweckentsprechender, sachlich und kiinstle-
risch hochwertiger Losungen zu bewaltigen. Das Wesen
seiner Tatigkeit ist also die ,,geistige Losung und erst in
zweiter Linie die manuelle Fertigkeit. Zum Entwurf
gehoren also nicht primar die ,.saubere** und exakte Rein-
zeichnung sondern ,,nur* die ,richtige** Form der Darstel-
lung. Die Form des Entwurfes st also abhéngig von dem
Inhalt der zu ibermittelnden Nachricht. Das ist ein Blind-
text. Das Entwerfen, die Hauptaufgabe des Grafik-Desi-
gners, ist in erster Linie eine gedankliche Tatigkeit.

ES IST DAS ENTWICKELN von Problemlgsungen
und das Visualisieren dieser Losung. Das primére Kennzei-
chen des Grafik-Designers st seine Fahigkeit, eine ihm ge-
stellte Aufgabe geistig zu durchdringen und durch das Fin-
den sachlich und hoch-
wertiger Losungen zu bewaltigen. Das Wesen seiner

Hier steht
eine
Headline

EsistdasEnt-  Esist das Entwickeln von Problem-
wickeln von Pro-  I6sungen und das Visualisieren die-
blemlgsungen und  ser Losung. Das primare Kennzei-
das Visualisieren  chen des Grafik-Designers ist seine
dieser Losung.  Fahigkeit, eine ihm gestellte Aufga-
Das primére Kenn- b geistig zu durchdringen und
zeichen des Gra-  durch das Finden zweckentspre-
fik-Designers ist  chender, sachlich und kiinstlerisch
hochwertiger Losungen zu bewlti-
gen. Das Wesen seiner Tatigkeit ist
also die , geistige Losung und erst
in zweiter Linie die manuelle Fertig-
Keit. Zum Entwurf gehoren also
nicht primér die ,,saubere® und ex-
akte Reinzeichnung sondern ,nu
die ,richtige* Form der Darstel-
lung. Die Form des Entwurfes ist al-

50 abhéingig von dem Inhalt der zu
ibermittelnden Nachricht. Das ist
ein Blindtext. Das Entwerfen, die
Hauptaufgabe des Grafik-Desi-
gners, ist in erster Linie eine ge-
dankliche Tatigkeit. Es ist das Ent-
wickeln von Problemlssungen und
das Visualisieren dieser Lésung.

DAS PRIMARE KENNZEICHEN

des Grafik-Designers ist seine
Fahigkeit, eine ihm gestellte Aufga-
be geistig zu durchdringen und
durch das Finden zweckentspre-
chender, sachlich und kiinstlerisch
hochwertiger Losungen zu bewalti-
gen. Das Wesen seiner Tatigkeit ist
also die ,geistige Losung und erst
in zweiter Linie die manuelle Fertig-
keit. Zum Entwurf gehoren also
nicht primar die ,.saubere** und ex-
akte Reinzeichnung sondern ,,nur*
die richtige** Form der Darstel-

Es ist das Ent-  lung. Die Form des Entwurfes ist al-
wickeln von Pro- o abhangig von dem Inhalt der zu
blemlosungen und  ibermittelnden Nachricht.
das Visualisieren
dieser Losung.  DAS IST EIN BLINDTEXT.
Das Entwerfen, die Hauptaufgabe
des Grafik-Designers, st in erster
Linie eine gedankiiche Tatigkeit. Es
ist das Entwickeln von Problemi-
sungen und das Visualisieren dieser
Lésung. Das primare Kennzeichen
des Grafik-Designers ist seine

be geistig zu durchdringen und
durch das Finden zweckentspre-
chender, sachiich und kinstlerisch
hochwertiger Lsungen zu bewiti-
gen. Das Wesen seiner Tatigkeit ist
also die , geistige Losung und erst
in zweiter Linie die manuelle Fertig-
Keit. Zum Entwurf gehoren also

Beispiel fir eine formatniitzende Gestaltung: Text einspaltig, eingezogener Vorspann, Texteinziige nach Absatzen Beispiel mit Schulterlinie, Layoutraster fur FlieRtext 3spaltig: 1 Spalte fir Marginalien oder Bildtexte, 2 Spalten fur FlieBtext

1spaltiges Layout, Bilder abfallend, Texteinzug nach Absétzen, Lesehilfe Initial

Layoutraster 2spaltig mit Schulterlinie, abfallenden Bilder

sist das Entwickeln von Problemigsungen und
das Visualisieren dieser L6sung. Das primare
Kennzeichen des Grafik-Designers ist seine
Fahigkeit, eine ihm gestellte Aufgabe geistig zu
durchdringen und durch das Finden zweckent-
sachlich und L6-

sungen zu bewaltigen. Das Wesen seiner Tatigkeit it also
die geistige Losung und erst in zweiter Linie die manuel-
le Fertigkeit. Zum Entwurf gehoren also nicht primér die
.saubere* und exakte Reinzeichnung sondern ,,nur" die
Jfichtige** Form der Darstellung. Die Form des Entwurfes
ist also abhangig von dem Inhalt der zu Ubermittelnden
Nachricht. Das ist ein Blindtext. Das Entwerfen, die
Hauptaufgabe des Grafik-Designers, ist in erster Linie ei-
ne gedankliche Tatigkeit. Es ist das Entwickeln von Pro-
blemisungen und das Visualisieren dieser Lisung

DAS PRIMARE KENNZEICHEN des Grafik-Desi-
gners it seine Fahigkeit, eine ihm gestellte Aufgabe gei-
stig zu durchdringen und durch das Finden zweckentspre-
chender, sachlich und kiinstlerisch hochwertiger Losun-
gen zu bewltigen. Das Wesen seiner Tatigkeit ist also die
.geistige Losung und erst in zweiter Linie die manuelle
Fertigkeit. Zum Entwurf gehoren also nicht primar die
. saubere™ und exakte Reinzeichnung sondern ,nur* die
chtige* Form der Darstellung. Die Form des Entwurfes
ist also abhangig von dem Inhalt der zu tbermittelnden
Nachricht.

DAS IST EIN BLINDTEXT. Das Entwerfen, die
Hauptaufgabe des Grafik-Designers, ist in erster Linie ei-
ne gedankiiche Tatigkeit. Es ist das Entwickeln von Pro-
blemigsungen und das Visualisieren dieser Losung. Das
priméire Kennzeichen des Grafik-Designers it seine Fahig-
Keit, eine ihm gestellte Aufgabe geistig zu durchdringen
und durch das Finden zweckentsprechender, sachlich und
Kiinstlerisch hochwertiger Losungen zu bewaltigen. Das
Wesen seiner Tatigkeit ist also die ,,geistige Losung und
erst in zweiter Linie die manuelle Fertigkeit. Zum Entwurf

gehoren also nicht primr die , saubere™ und exakte Rein-
zeichnung sondern ,,nur* die , fichtige™ Form der Dar-
stellung. Die Form des Entwaurfes ist also abhangig von
dem Inhalt der zu tibermittelnden Nachricht. Das ist ein
Blindtext. Das Entwerfen, die Hauptaufgabe des Grafik-
Designers, ist in erster Linie eine gedankliche Tatigkeit.

€ IST DAS ENTWICKELN von Problemigsungen
und das Visualisieren dieser Losung. Das primére Kenn-
zeichen des Grafik-Designers ist seine Fahigkeit, eine ihm
gestelte Aufgabe geistig zu durchdringen und durch das
Finden sachlich und

hochwertiger Losungen zu bewltigen. Das Wesen seiner
Tatigkeit ist also die ,,geistige Losung und erst in zweiter
Linie die manuelle Fertigkeit. Zum Entwurf gehoren also
nicht primér die , saubere* und exakte Reinzeichnung
sondern ,,nur* die ,richtige** Form der Darstellung. Die
Form des Entwurfes ist also abhéngig von dem Inhalt der

Hier steht
eine Headline

Es ist das Entwickeln von Problemldsungen und das Vi-
sualisieren dieser Losung. Das primére Kennzeichen des
Grafik-Designers st seine Fahigkeit, eine ihm gestellte
Aufgabe geistig zu durchdringen und durch das Finden

sachlich und kil hoch-

wertiger Losungen zu bewaltigen. Das Wesen seiner
Tatigkeit ist also die , geistige Losung und erst in zweiter
Linie die manuelle Fertigkeit. Zum Entwurf gehtren also

nicht primér die ,saubere und exakte Reinzeichnung

o L

Es ist das Entwickeln von  halt der zu Gbermittelnden
Problemlosungen und das  Nachricht. Das ist ein
Visualisieren dieser Losung.  Blindtext. Das Entwerfen,
Das primére Kennzeichen  die Hauptaufgabe des Gra-
des Grafik-Designers st fik-Designers, ist in erster
seine Fahigket, eine ihm  Linie eine gedankiiche
gestellte Aufgabe geistig  Tatigkeit. Es ist das Ent-

2u durchdringen und durch  wickeln von Problemiosun-
das Finden zweckentspre-  gen und das Visualisieren
chender, sachlich und dieser Losung.

Kiinstlerisch hochwertiger

Losungen zu bewaltigen.  DAS PRIMARE

Das Wesen seiner Tatigkeit ~ KENNZEICHEN

ist also die ,.geistige Lo~ des Grafik-Designers ist
sung und erst in zweiter Li- ~ seine Fahigkeit, eine ihm
nie die manuele Fertigkeit. ~ gestellte Aufgabe geistig
Zum Entwurf gehoren also  zu durchdringen und durch
nicht primér die ,.saubere*  das Finden zweckentspre-
und exakte Reinzeichnung  chender, sachlich und
sondern ,nur* die richti-  kiinstlerisch hochwertiger
ge" Form der Darstellung.  Losungen zu bewltigen.
Die Form des Entwurfesist  Das Wesen seiner Tatigkeit
also abhangig von dem In- st also die , geistige L6~

sung und erst in zweiter Li-  gestellte Aufgabe geistig
nie die manuelle Fertigkeit. ~ zu durchdringen und durch
Zum Entwurf gehoren also  das Finden zweckentspre-
nicht primér die ,,saubere”  chender, sachlich und
und exakte Reinzeichnung  kanstlerisch hochwertiger
sondern ,,nur* die ,richti-  Lésungen zu bewaltigen.
ge" Form der Darstellung.  Das Wesen seiner Tatigkeit
Die Form des Entwurfes ist  ist also die ,,geistige Lo-
also abhangig von dem In-  sung und erst in zweiter Li-
halt der zu tibermittelnden  nie die manuelle Fertigkeit.
Nachricht. Zum Entwurf gehoren also
nicht primér die ,,saubere*
DAS IST EIN BLINDTEXT. und exakte Reinzeichnung
Das Entwerfen, die Haupt-  sondern ,,nur* die ,richti-
aufgabe des Grafik-Desi-  ge** Form der Darstellung.
gners, ist in erster Linie ei-
ne gedankliche Tatigkeit. ES IST DAS ENTWICKELN
Es ist das Entwickeln von von Problemlosungen und
unddas  das Visualisieren dieser Lo-
Visualisieren dieser Losung. ~ sung. Das primére Kenn-
Das primére Kennzeichen  zeichen des Grafik-Desi-
des Grafik-Designers ist gners ist seine Fahigkeit,
seine Fahigkeit, eine ihm ~ eine ihm gestellte Aufgabe




Fir die schnelle Realisierung
einfacher Broschiiren in den
Formaten DIN A 4 oder DIN
A 5 kénnen Sie vorgefertigte
Vorlagen (Word-Dokument)
verwenden. Darin sind alle
erforderlichen Gestaltungs-
elemente wie Schriften,
SchriftgroRe, Zeilenmenge,
Satzspiegel etc. festgelegt.
Die Titelseite muR allerdings
nach den Vorgaben dieses
Manuals gestaltet werden
(s. S. 11).

Diese Vorlagen fir Innensei-
ten stehen im Internet des
Landes Salzburg zur Verfi-

gung.

Die Publikationen
Wordvorlagen far

Innenseiten

DINA4und DINAS

Kopfzeile auten

Layoutraster
1- oder 2spaltig

Flatter- oder Blocksatz

Das ist ein Blindtext. Das Entwerfen, die Hauptaufgabe des Grafik-Designers, ist in er-
ster Linie eine gedankliche Tatigkeit. Es ist das Entwickeln von Problemidsungen und
das Visualisieren dieser Lésung. Das primare Kennzeichen des Grafik-Designers ist
seine Fahigkeit, eine ihm gestellte Aufgabe geistig zu durchdringen und durch das Fin-
den . sachlich und iger Losungen zu bewsl-
tigen. Das Wesen seiner Tatigkeit ist also die ,geistige Lésung und erst in zweiter Linie
die manuelle Fertigkeit. Zum Entwurf gehdren also nicht primér die ,saubere* und exak-
te Reinzeichnung sonden .nur* die richtige* Form der Darstellung. Die Form des Ent-
wurfes ist also abhéngig von dem Inhalt der zu ibermittelnden Nachricht.
Das ist ein Blindtext. Das Entwerfen, die Hauptaufgabe des Grafik-Designers, ist in er-
ster Linie eine gedankliche Tatigkeit. Es ist das Entwickeln von Problemidsungen und
das Visualisieren dieser Losung. Das primare Kennzeichen des Grafik-Designers ist
seine Fahigkeit, eine ihm gestellte Aufgabe geistig zu durchdringen und durch das Fin-
den . sachlich und kii iger Losungen zu bewsl-
tigen. Das Wesen seiner Tatigkeit ist also die ,geistige Lésung und erst in zweiter Linie
die manuelle Fertigkeit. Zum Entwurf gehdren also nicht primér die ,saubere* und exak-
te Reinzeichnung sondern ,nur* die ,richtige* Form der Darstellung. Die Form des Ent-
wurfes ist also abhangig von dem Inhalt der zu Gbermittelnden Nachricht. Das ist ein
Blindtext. Das Entwerfen, die Hauptaufgabe des Grafik-Designers, ist in erster Linie ei-
ne gedankliche Tétigkeit. Es ist das Entwickeln von Problemidsungen und das Visuali-
sieren dieser Lésung. Das primare Kennzeichen des Grafik-Designers ist seine Fahig-
keit, eine ihm gestellte Aufgabe geistig zu durchdringen und durch das Finden zweck-
sachlich und kii iger Lisungen zu bewaltigen. Das
Wesen seiner Tétigkeit ist also die ,geistige Losung und erst in zweiter Linie die manu-
elle Fertigkeit. Zum Entwurf gehdren also nicht primér die .saubere* und exakte Rein-
zeichnung sondern ,nur* die fichtige" Form der Darstellung. Die Form des Entwurfes st
also abhangig von dem Inhalt der zu Gbermittelnden Nachricht. Das ist ein Blindtext
Das Entwerfen, die Hauptaufgabe des Grafik-Designers, ist in erster Linie eine gedank-
liche Tétigkeit. Es ist das von dieser
Losung. Das primare Kennzeichen des Grafik-Designers ist seine Fahigkeit, eine ihm
gestellte Aufgabe geistig zu durchdringen und durch das Finden zweckentsprechender,
sachlich und kiinstlerisch hochwertiger Lsungen zu bewaltigen. Das Wesen seiner
Tatigkeit ist also die ,geistige Losung und erst in zweiter Linie die manuelle Fertigkeit.
Zum Entwurf gehdren also nicht primar die ,saubere* und exakte Reinzeichnung son-

Satzvorlage fur Innenseite A5 1-spaltig.

Satzvorlage fur Innenseite

A5 2-spaltig.

Kopfzeile auBien

Layoutraster

1- oder 2spal

Flatter- oder Blocksatz

Das st ein Blindtext. Das Entwerfen, die
Hauptaufgabe des Grafik-Designers, ist
in erster Linie eine gedankliche Tétigkeit
Es st das Entwickeln von Problemidsun-
gen und das Visualisieren dieser Lo-
sung. Das primare Kennzeichen des
Grafik-Designers ist seine Fahigkeit, ei-
ne ihm gestellte Aufgabe geistig zu
durchdringen und durch das Finden
zweckentsprechender,  sachlich  und
kiinstlerisch hochwertiger Lésungen zu
bewiltigen. Das Wesen seiner Tatigkeit
ist also die ,geistige Losung und erst in
zweiter Linie die manuelle Fertigkeit.
Zum Entwurf gehbren also nicht primar
die ,saubere” und exakte Reinzei

Zum Entwurf gehsren also nicht primar
die ,saubere* und exakte Reinzeichnung
sondern .nur* die richtige* Form der
Darstellung. Die Form des Entwurfes ist
also abhangig von dem Inhalt der zu
iibermittenden Nachricht. Das ist ein
Blindtext. Das Entwerfen, die Hauptauf-
gabe des Grafik-Designers, ist in erster
Linie eine gedankiiche Tatigkeit. Es ist
das Entwickeln von Problemidsungen
und das Visualisieren dieser Lésung
Das primére Kennzeichen des Grafik-
Designers ist seine Fahigkeit, eine ihm
gestellte Aufgabe geistig zu durchdrin-
gen und durch das Finden zweckent-

sondern .nur* die richtige" Form der
Darstellung. Die Form des Entwurfes ist
also abhangig von dem Inhalt der zu
ibermittelnden Nachricht.

Das ist ein Blindtext. Das Entwerfen, die
Hauptaufgabe des Grafik-Designers, ist
in erster Linie eine gedankliche Ttigkeit.
Es st das Entwickeln von Problemldsun-
gen und das Visualisieren dieser L6-
sung. Das primare Kennzeichen des
Grafik-Designers ist seine Fahigkeit, ei-
ne ihm gestellte Aufgabe geistig zu
durchdringen und durch das Finden
zweckentsprechender, sachlich  und
kiinstlerisch hochwertiger Lésungen zu
bewdltigen. Das Wesen seiner Tatigkeit
ist also die ,geistige Losung und erst in
zweiter Linie die manuelle Fertigkeit.

. sachlich und
hochwertiger Lésungen zu bewiltigen.
Das Wesen seiner Tétigkeit ist also die
.geistige Lésung und erst in zweiter Linie
die manuelle Fertigkeit. Zum Entwurf
gehdren also nicht primér die ,saubere®
und exakte Reinzeichnung sondern ,nur*
die ,richtige* Form der Darstellung. Die
Form des Entwurfes ist also abhangig
von dem Inhalt der zu ibermittelnden
Nachricht. Das ist ein Blindtext. Das Ent-
werfen, die Hauptaufgabe des Grafik-
Designers, ist in erster Linie eine ge-
dankiiche Tétigkeit. Es ist das Ent-
wickeln von Problemissungen und das
Visualisieren dieser Losung. Das prima-
re Kennzeichen des Grafik-Designers ist
seine Fahigkeit, eine ihm gestellte Auf-
gabe geistig zu durchdringen und durch

Satzvorlage fur Innenseite A4.

Kopfzeile auBen

Pistenraupen haben hohen
Emissionsanteil

Raus: Im Winter bis zu einem Viertel der Verkehrsabgase

Das ist ein Blindtext. Das Entwerfen, die Hauptaufgabe des
Grafik-Designers, ist in erster Linie eine gedankliche Tatig-
keit. Es ist das Entwickeln von Problemlssungen und das
Visualisieren dieser Lésung. Das primére Kennzeichen des
Grafik-Designers ist seine Fahigkeit, eine ihm gestellte Auf-
gabe geistig zu durchdringen und durch das Finden zweck-
, sachlich und kil g
Lésungen zu bewltigen. Das Wesen seiner Tatigkeit ist al-
so die geistige Losung und erst in zweiter Linie die manu-
elle Fertigkeit. Zum Entwurf gehdren also nicht primar die
.saubere” und exakte Reinzeichnung sondem ,nur* die
richtige’ Form der Darstellung. Die Form des Entwurfes ist
also abhangig von dem Inhalt der zu iibermittelnden Nach-
richt.

Das ist ein Blindtext. Das Entwerfen, die Hauptaufgabe des
Grafik-Designers, ist in erster Linie eine gedankliche Tatig-
keit. Es ist das Entwickeln von Problemlsungen und das
Visualisieren dieser Losung. Das primére Kennzeichen des
Grafik-Designers ist seine Fahigkeit, eine ihm gestellte Auf-
gabe geistig zu durchdringen und durch das Finden zweck-
. sachlich und ki i
Lésungen zu bewiiltigen. Das Wesen seiner Tatigkeit ist al-
so die ,geistige Lésung und erst in zweiter Linie die manu-
elle Fertigkeit.

— Zum Entwurf gehéren also nicht primar
— die ,saubere* und exakte Reinzeichnung

— sondern ,nur* die richtige* Form der Darstellung.
— Die Form des Entwurfes ist also abhéngig

—von dem Inhalt der zu iibermittelnden Nachricht.
— Das ist ein Blindtext. Das Entwerfen,

~ die Hauptaufgabe des Grafik-Designers,

—istin erster Linie eine gedankliche Tatigkeit.

— Es ist das Entwickeln von Problemigsungen

~ und das Visualisieren dieser Lésung

Das primare Kennzeichen des Grafik-Designers ist seine
Fahigkeit, eine ihm gestellte Aufgabe geistig zu durchdrin-
gen und durch das Finden zweckentsprechender, sachlich
und Lésungen zu
Das Wesen seiner Tatigkeit ist also die ,geistige Losung
und erst in zweiter Linie die manuelle Fertigkeit. Zum Ent-
wurf gehtren also nicht primér die ,saubere* und exakte
Reinzeichnung sondern ,nur* die richtige" Form der Dar-
stellung. Die Form des Entwurfes ist also abhangig von
dem Inhalt der zu bermittelnden Nachricht. Das ist ein
Blindtext. Das Entwerfen, die Hauptaufgabe des Grafik-De-
signers, ist in erster Linie eine gedankliche Tatigkeit. Es ist
das Entwickeln von Problemidsungen und das Visualisie-
ren dieser Lésung. Das primare Kennzeichen des Grafik-
Designers ist seine Fahigkeit, eine ihm gestellte Aufgabe
geistig zu durchdringen und durch das Finden zweckent-
, sachlich und kiinstleri iger Lo-
sungen zu bewiltigen. Das Wesen seiner Tatigkeit ist also

die ,geistige Lésung und erst in zweiter Linie die manuelle
Fertigkeit. Zum Entwurf gehdren also nicht primér die ,sau-
bere* und exakte Reinzeichnung sondern ,nur* die ,fichti-
ge" Form der Darstellung. Die Form des Entwurfes ist also
abhéngig von dem Inhalt der zu Gibermittelnden Nachricht.
Das ist ein Blindtext. Das Entwerfen, die Hauptaufgabe des
Grafik-Designers, ist in erster Linie eine gedankliche Tétig-
keit. Es ist das Entwickeln von Problemlésungen und das
Visualisieren dieser Losung. Das primére Kennzeichen des
Grafik-Designers ist seine Fahigkeit, eine ihm gestellte Auf-
gabe geistig zu durchdringen und durch das Finden zweck-
. sachlich und
Lésungen zu bewltigen. Das Wesen seiner Tatigkeit ist al-
so die ,geistige Lésung und erst in zweiter Linie die manu-
elle

Fertigkeit. Zum Entwurf gehdren also nicht primér die ,sau-
bere’ und exakte Reinzeichnung sondern ,nur* die ,richti-
ge" Form der Darstellung. Die Form des Entwurfes ist also
abhéngig von dem Inhalt der zu Gibermittelnden Nachricht.
Das ist ein Blindtext. Das Entwerfen, die Hauptaufgabe des
Grafik-Designers, st in erster Linie eine gedankliche Tétig-
keit. Es ist das Entwickeln von Problemigsungen und das
Visualisieren dieser Losung. Das primére Kennzeichen des
Grafik-Designers st seine Fahigkeit, eine ihm gestellte Auf-
gabe geistig zu durchdringen und durch das Finden zweck-

. sachlich und kiinstleri i

Lésungen zu bewltigen. Das Wesen seiner Tatigkeit ist al-
so die ,geistige Lésung und erst in zweiter Linie die manu-
elle Fertigkeit. Zum Entwurf gehdren also nicht primar die
Lsaubere* und exakte Reinzeichnung sondem .nur* die
richtige" Form der Darstellung. Die Form des Entwurfes ist
also abhéngig von dem Inhalt der zu ibermittelnden Nach-
richt. Das st ein Blindtext. Das Entwerfen, die Hauptaufga-
be des Grafik-Designers, ist in erster Linie eine gedankliche
Ttigkeit. Es ist das Entwickeln von Problemiésungen und
das Visualisieren dieser Lésung. Das primare Kennzeichen
des Grafik-Designers ist seine Fahigkeit, eine ihm gestellte
Aufgabe geistig zu durchdringen und durch das Finden

, sachlich und kii hochwer-
tiger Lésungen zu bewdltigen. Das Wesen seiner Tétigkeit
ist also die ,geistige Lésung und erst in zweiter Linie die
manuelle Fertigkeit. Zum Entwurf gehoren also nicht primar
die ,saubere” und exakte Reinzeichnung sondern ,nur* die
richtige’ Form der Darstellung. Die Form des Entwurfes ist
also abhéngig von dem Inhalt der zu ibermittelnden Nach-
richt. Das st ein Blindtext. Das Entwerfen, die Hauptaufga-
be des Grafik-Designers, ist in erster Linie eine gedankliche

Tatigkeit. Es ist das Entwickeln von Problemiosungen und
das Visualisieren dieser Lsung. Das primare Kennzeichen
des Grafik-Designers ist seine Fahigkeit, eine ihm gestellte
Aufgabe geistig zu durchdringen und durch das Finden

sachlich und kiinstlerisch hochwer-
tiger Losungen zu bewdiltigen. Das Wesen seiner Tétigkeit
ist also die ,geistige Lésung und erst in zweiter Linie die

1
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Das Plakat zeigt alle
wiederkehrenden
Gestaltungselemente:

Die Bildflache im oberen
Drittel des Formates @,
den Akzentbalken ©,
unten zwei Drittel Grund-
farbe @, die Titelschrift @,
den Text mit Flashbalken
OO0 und die Platzierung des
Logos @

Das Plakat
Hochformat

MafRangaben fir
Projektionsbasis DIN A 4

O Bildflache:
(siehe S. 11):
210 x 100 mm breit,

© Grundfarbe: (siehe S. 11)

© Akzentbalken:

85 x 5 mm, in ihm kénnen
auch Ubertitel etc. gesetzt
werden:

11 Punkt Syntax Italic,
Versalien, gesperrt

O Titel:

Walbaum, Laufweite -5,
DurchschulR ungefahr -20 %
des Schriftgrades, rechtsbiin-
dig oder freier Zeilenfall

O O FlieRtext und Balken:
Syntax Regular, Block- oder
linksbundiger Flattersatz;
Flashbalken 1,5 x 25 mm

@ Logo:
80 mm breit

97,5

100

Schifahren.
FUr uns
- alle!

Das Super-Kombi-Angebot fiir Bahnfahrt und
Tageskarte. Staufrei, bequem und billiger!

Jeden Samstag nach Zell/See, Saalbach-Hinter-
glemm-Leogang und ins Gasteinertal um nur
€ 29,— (bis 15 J. € 30-).

Jeden Sonntag nach \/ferfenweng, Muhlbach
am Hochkoénig und in die Sportwelt Amadé
Uber St. Johann um nur € 30,— (bis 15 J.
€ 29,-).

Land Salzburg

Fir Sport und Spaf!

31




FAHRPLAN

Gunstig
Schifahren.
FUr uns
alle!

Das Super-Kombi-Angebot fiir Bahnfahrt und
Tageskarte. Staufrei, bequem und billiger!

Jeden Samstag nach Zell/See, Saalbach-Hinter-
glemm-Leogang und ins Gasteinertal um nur
€ 40, (bis 15 J. € 28,-).

Jeden Sonntag nach Werfenweng, Miihlbach
am Hochkoénig und in die Sportwelt Amadé
Uber St. Johann um nur 6S 390,— (bis 15 J.
€ 28,-).

= l““s

E]“-
Land Salzburg

Fur Sport und SpaR!

Ortsdurchfahrt
Himmelreich

erschwert

a
(A

Baustelle von
April bis September.

Umfahrungs-
mdglichkeit Gber
die A 1.

Wir bitten um
lhr Verstandnis!
Danke.

Beispiele fir Textplakate:

Der Text mul so knapp wie mdglich
gehalten werden, damit eine gute Lesbarkeit
(z. B. beim Vorbeifahren) gegeben ist.

Die kurzen Headlines stehen in der roten
Bildflache, Zusatztexte und lllustrationen in
der gelben Grundflache.

»
at®
Brems
Dich ein!

Schleuder-
gefahr.

Fir unser Land!

Dich ein!

Hier ist ein
Schulweg.

Land Salzburg

Fiir unser Land!




Auch beim Querformat
kommen alle Gestaltungs-
elemente zur Anwendung.
Vertikale Drittelteilung des
Formates: oberes Drittel

als Bildflache @, die beiden
unteren Drittel fir die
Grundfarbe @, der Akzent-
balken ©, die Titelschrift @,
Text mit Flashbalken @0
und das Logo @

Bei Bedarf kann das Hohen-
verhaltnis von Bildflache @
und Grundfarbe @ verandert
werden, die Headline kann
in das Bild riicken (siehe
Beispiel rechts unten, ein
Vorschlag fur ein 16-Bogen-
Plakat). Auch die Platzierung
der Headline kann verandert
werden, um auf das Bildmo-
tiv zu reagieren und so die
beste Lesbarkeit erreichen zu
koénnen.

Das Querformat
Broschure oder Plakat

MaRangaben fur DIN A 4-
Basis (Beispiel 1):

O Bildflache:
70 x 100 mm breit

© Grundfarbe:
140 x 297 mm

© Akzentbalken:

die Breite das Akzentbalkens
sollte ein Drittel (99 mm)
oder die Halfte (148 mm)
des Formates sein,

die H6he 5 mm.

In ihm kénnen auch Ubertitel
etc. gesetzt werden:

10 bis 11 Punkt Syntax Italic,
Versalien, gesperrt

O Titel:

Walbaum, Laufweite -5,
Durchschuf? ungeféhr —20 %
des Schriftgrades, rechtsbiin-
dig oder freier Zeilenfall

O untertitel:

Syntax Regular, linksbiindiger
Flattersatz, Schriftgrad und
Zeilenanzahl nach Bedarf

O Flashbalken:

bei 2- und 3zeiligem
Untertitel 1,5 x 25 mm,
bei vierzeiligem um eine
Zeile hoéher

@ Logo:
70 mm breit

© Verlags- und Serienhinweis:
7/9 Punkt Syntax, Versalien,
Roman und Bold, Laufw. +20

Hier steht

(1) S
HIER STEHT EIN UBERTITEL e
o

|
I
o |
S |
- |
|
0 |
0
|
- L
210 i

Das ist ein Blindtext. Das Entwerfen, die Hauptaufgabe des Grafik-
Designers, ist in erster Linie eine gedankliche Tatigkeit. Es ist das

Entwickeln von Problemldsungen und das Visualisieren dieser Losung.

E’j-
Land Salzburg

Fii

7

=

unser Land!




Inserate kosten Geld!

Bei aller Sparsamkeit und
angesichts der unterschied-
lichen Formate der Medien
sollte dennoch darauf
geachtet werden, méglichst
alle Gestaltungselemente
einzubringen.

Allerdings ist es méglich,
durch Veranderungen der
BildgroR3e, und der Grund-
flache auf den unterschied-
lichen Platzbedarf zu
reagieren.

Schriften:

Generell wird fur Titel
Walbaum und fiir

alle tibrigen Texte Syntax
verwendet.

Der Schriftgrad des Fliefl3-
textes darf nicht kleiner als
7 Punkt Syntax sein.
Man kann sich fiir eine
Negativ- oder Positiv-
Version entscheiden.

Die Anzeigen

HIER STEHT EIN UBERTITEL

Es ist das Entwickeln von
Problemlésungen und das
Visualisieren dieser Losung.
Das primare Kennzeichen
des Grafik-Designers ist
seine Fahigkeit, eine ihm
gestellte Aufgabe geistig zu
durchdringen und durch
das Finden zweckentspre-

der Titel

Es ist das Entwickeln von Pro-
blemlésungen und das Visualisie-
ren dieser Lésung. Das primare
Kennzeichen des Grafik-Designers
ist seine Fahigkeit, eine ihm ge-
stellte Aufgabe geistig zu durch-
dringen und durch das Finden
zweckentsprechender, sachlich
und kunstlerisch hochwertiger L6-
sungen zu bewaltigen. Das We-
sen seiner Tatigkeit ist also die
,,geistige Lésung und erst in zwei-
o

=
Land Salzburg

Fiir unser Land!

steht eine

Headline

Das ist ein Blindtext. Das Ent-
werfen, die Hauptaufgabe des
Grafik-Designers, ist in erster
Linie eine gedankliche Tétigkeit.
Es ist das Entwickeln.

Das priméare Kennzeichen

des Grafik-Designers ist seine

W

SR —
Land Salzburg

Fiir unser Land!

Platz far die
Headline

Das ist ein Blindtext. Das Ent-
werfen, die Hauptaufgabe des
Grafik-Designers, ist in erster Linie
eine gedankliche Téatigkeit. Es ist
das Entwickeln.

Das primare Kennzeichen

des Grafik-Designers ist seine

PR
Land Salzburg

Fiir unser Land!

Interessenten-
suche

Vermietung einer 144m’
groRen, im 2. Stock gelegenen,
wunderschonen, sanierten

Altbauwohnung
im Traklhaus,
im Herzen der Stadt Salzburg.

Auskunft: Amt der Salzburger
Landesregierung, Abteilung 8,
Frau Falkensteiner,

Tel. 0662/8042/2728

Dr. Karl Heinz Meditz

Tel. 0662/8042/2798

Land Salzburg

Fiir unser Land!

dle Headllne

Das ist ein Blindtext. Das Entwerfen, die Hauptaufgabe
des Grafik-Designers, ist in erster Linie eine gedankliche
Tatigkeit. Es ist das Entwickeln von Problemlésungen

und das Visualisieren dieser Losung.

Das primare Kennzeichen des Grafik-Designers ist seine
Fahigkeit, eine ihm gestellte Aufgabe geistig zu durchdringen
und durch das Finden zweckentsprechender, sachlich und
kiinstlerisch hochwertiger Lésungen zu bewaltigen.

B
Land Salzburg

Fiir unser Land!




Die Ausstellungstafeln

Schulterlinie 60 mm

15

. Epaltlger Satzsp\egeL

15

-~ ' -
56 56 56
®
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Naturschutz -

Partner der Landwirtschdft

Um dem Strukturwandel in der Kultur-
landschaft mit seiner immer schwieriger
2u gewahrleistenden Pflege extensiver
Grenz-ertragsstandorte begegnen und
den laufend steigenden Anspriichen fiir
die Sicherung von Lebensraumen auf eu-
ropéischer Ebenen Rechnung tragen zu
konnen, gibt es verschiedene Natur-
schutzforderungen. Bei diesen Pramien
unterscheidet man zwischen wiederkeh-
renden (Erhaltung, Verbesserung) und
einmaligen Mafinahmen (6kologisch,
asthetisch). Projektpartner des Landes
sind u.a. Land- und Forstwirte, Jager und
Biotopschutzgruppen.

Neuntoter mit Maus (Bild: Duty)

Salzburger Landes-
vertragsnaturschutz

Seit 1992 gibt es in Salzburg fir Pflege
und Erhaltung naturschutzfachlich wert-
voller Flachen und Strukturen ein um-
fangreiches
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Tier- und Pflanzenarten Lebensraum (Bild: Naturschutz)

derem naturschutzfachlichem Interesse,
wie z.B. Streu- und Feuchtwiesen, arten-
reiche Mager- und Trockenstandorte so-
wie einschnittige extensiv genutzte Wie-
sen oder Streuobstwiesen.

Spezialprogramm
Naturschutzplan
Forderprogramm fur Schutz-
gebiete und deren Umfeld

Der Naturschutzplan ist ein gesamtbe-
triebliches Pflegekonzept fir natur
schutzrelevante landwirtschaftiiche Fla-
chen, mit dem Ziel, Vertragsnaturschutz
moglichst flachendeckend und effizient
einzusetzen. Durch zielgerichtete Pfle-ge
und ErhaltungsmaBnahmen soll der
Fortbestand wertvoller Lebensraume und
Strukturen gewahrleistet werden, wobei
sich die Manahmen an den Schutzzie-
len des Projektgebietes und den betrieb-
lichen Moglichkeiten orientieren.

Kontakt

Amt der Salzburger Landesregierung,
Abteilung 13/01 - Naturschutzrecht
und Forderungswesen

DI Giinter Jaritz

Friedensstrate 11, A-5020 Salzburg
Telefon 0662-8042-5513

Fax: 0662-8042-5505

email: guenter jaritz@salzburg.gv.at

Die Gestaltung der Stellwande basiert auf einem 3spaltigen Umbruch. Fir das Layout gelten
die Gestaltungsmoglichkeiten und Richtlinien der Broschiirengestaltung (siehe Seiten 14-17).
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Partner der Landwirtschaft

Salzburger Landes-
vertragsnaturschutz

Seit 1992 gibt es in Salzburg fir Pflege
und Erhaltung naturschutzfachlich wert-
voller Flachen und Strukturen ein um-

Spezialprogramm
Naturschutzplan
Forderprogramm fir
Schutzgebiete

und deren Umfeld

fangreiches
gramm. Es enthalt MaBnahmen, die
nicht im OPUL integriert sind, wie z.8.
Pramien fiir die Pflege von Hecken,
Tumpeln und Mooren, fir die Entbu-
schung oder fiir im Wald

ist ein gesamtbe-
triebliches Pflegekonzept fir natur
schutzrelevante landwirtschaftliche Flé-
chen, mit dem Ziel, Vertragsnaturschutz
méglichst flachendeckend und effizient

(Waldrandpflege, Belassen von Althol-
zinseln etc.).

NaturschutzmaBnahmen
im OPUL

Fiir Erhaltung, Schaffung oder Wieder-
herstellung von Gkologisch wertvollen
Lebensraumen und Struktur sowie fiir
die Durchfiihrung besonderer MaBnah-
men konnen OPUL-Naturschutzpramien
gewahrt werden. Darunter fallen Maf-
nahmen fiir Sonderstandorte von beson-
derem naturschutzfachlichem Interesse,
wie 2. Streu- und Feuchtwiesen, arten-
reiche Mager- und Trockenstandorte so-
wie einschnittige extensiv genutzte Wie-
sen oder Streuobstwiesen.

Auch sollte fir jede Ausstellung eine ,, Titeltafel* produziert werden.
Diese wird nach den Layoutrichtlinien firr Publikationen-Titelseiten (S. 16) gestaltet.
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Trotz reduzierter Gestalt-
lungsméglichkeiten bei
Multimedia-Vorlagen sollten
mdglichst viele Elemente
des Corporate Designs
angewendet werden.

Es gibt Wahlmdglichkeiten
bei Schriftart (Walbaum und
Syntax, — ersetzbar durch
Arial) und beim Satzspiegel
(ein- und zweispaltig).
Weiters kann die Seitenge-
staltung positiv oder negativ
angelegt werden.

Die Vorlagen sind im
Intranet des Landes Salzburg
verflgbar.

Die Multimedia-Vorlagen

Querformat

Enquete des
Salzburger Landtages
19. Dezember 2000
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Das ist ein Blindtext. Das Entwerfen, die Hauptaufgabe

des Grafik-Designers, ist in erster Linie eine gedankliche Tatigkeit.
Es ist das Entwickeln von Problemldsungen und das Visualisieren
dieser Lésung.

Das primare Kennzeichen des Grafik-Designers ist seine Fahigkeit,

eine ihm gestellte Aufgabe geistig zu durchdringen und durch das Finden
zweckentsprechender, sachlich und kinstlerisch hochwertiger Lésungen
zu bewdltigen.

e e
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19. Dezember 2004

19. Dezember 2004

Hier steht ein Titel

m Das ist ein Blindtext.

= Das Entwerfen, die Haupt-

aufgabe des Grafik-Designers,

m ist in erster Linie eine
gedankliche Tatigkeit.

8

Das priméare Kennzeichen des
Grafik-Designers ist seine Fahigkeit,
eine ihm gestellte Aufgabe geistig
2zu durchdringen und durch das
Finden zweckentsprechender, sach-
lich und kiinstlerisch hochwertiger
Losungen zu bewéltigen.

Die eine gedankliche Tatigkeit.

Es ist das Entwickeln von Problem-
16sungen und das Visualisieren
dieser Losung.

Hier steht ein Titel

Hier steht ein Untertitel,

Land Salzburg
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m Das ist ein Blindtext.

= Das Entwerfen, die Haupt-
aufgabe des Grafik-Designers,

m ist in erster Linie eine
gedankliche Tatigkeit.

m Das ist ein Blindtext.

= Das Entwerfen,
die Hauptaufgabe des
Grafik-Designers,

m st in erster Linie eine
gedankliche Tatigkeit.
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Das primare Kennzeichen des
Grafik-Designers ist seine Fahigkeit,
eine ihm gestellte Aufgabe geistig
zu durchdringen und durch das
Finden zweckentsprechender, sach-
lich und kunstlerisch hochwertiger
Losungen zu bewaltigen.

Die eine gedankliche Tatigkeit.

Es ist das Entwickeln von Problem-
I6sungen und das Visualisieren
dieser Lésung.




Die CD-Hiullen

Die Compact-Disc-Hulle
zeigt alle wiederkehrenden
Gestaltungselemente:

Die Bildflache in der oberen
Hélfte des Formates,

den Akzentbalken,

in der unteren Hélfte die
Grundfarbe, die Titelschrift
(bei Untertiteln enfallt der
Flashbalken auf Grund von
Platzmangel) und die Platzie-
rung des Logos.

Allerdings kann bei einem
geeigneten Bildmotiv die
Flache vertikal auch gedrittelt
werden. Dann kommt bei
Untertiteln der Flashbalken
zur Anwendung (vergl.
Querformate S. 36).
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Label-Aufdruck:

Die Flache wird horizontal zwei-

geteilt, oben Bild oder dem Bild
der CD-Huille entsprechende
Farbe, unten Grundfarbe der
CD. Titel werden mittelachsig
gesetzt. Ebenfalls mittelachsig
angeordnet wird das Logo.

(50 mm breit). Kommen Part-
nerlogos dazu, darf das Logo
nicht kleiner als 35 mm werden

Das Format der DVD-Hullen
ermdglicht wieder die exakte
Gestaltung laut CD-Vor-
schriften:

Vertikale Drittelteilung des
Formates: oberes Drittel

als Bildflache, die beiden
unteren Drittel fur die
Grundfarbe, der Akzent-
balken, die Titelschrift,

Text mit Flashbalken und
das Logo (vgl. S. 12).

Die DVD-Hullen

DVD-Titel

Falls erforderlich
steht hier
ein kurzer Text

s




Die Farben

Ruhige Anmutung: erzielbar durch Kombination von kiihlen Farben, Ton in Ton

Jeder Betrachter hat seine Unser Konzept bietet Farbassoziationen: (Schwarz, Dunkelgriin, Dunkelblau usw.).
personliche Einstellung zu 18 Farben:
Farben. Uber das Gefallen Wie Sie aus nebenstehenden Rot: kraftvoll, aktiv, stark,
hinaus werden von Farben Kombinationsbeispielen heil? ...
Stimmungen ausgeldst, die in ersehen konnen, sind sie
den meisten Féallen nicht beliebig mischbar. Lassen Sie Gelb: strahlend, reizend,
bewult registriert werden, sich bei der Auswahl der warmend ...
uns aber immer beeinflussen Farbkombinationen von den
kénnen. Asthetische und folgenden Farbassoziationen Dunkelrot: Ernst, wirdig,
emotionale Wirkungen von inspirieren. Beachten Sie anmutig ...
Farben sind genauso existent dabei, daR die Grundfarbe
wie MeRdaten. der grof3ten Farbflache den Blau: ruhig, kuhl, passiv,
Gesamteindruck dominieren sauber, sehnsiichtig ...
wird.
Tarkis:
Klar, geheimnisvoll, Warme Anmutung: erzielbar durch Verwendung von warmen Farben
hygienisch (Braun, Ocker, Gelb, Hellblau usw.).

Grun: beharrend, ruhig,
harmonisch, ausgewogen ...

Violett: sensibel, faszinierend,
verfiihrend, verwandelnd ...

Braun, Ocker:
korperlich, natdrlich,
genlBlich ...

Aktive Anmutung: erzielbar durch den Einsatz von warmen Grund- und Komplementérfarben
(Rot, Gelb, Hellgriin, Gelbrot, Lila, Orange usw.).




Hier finden Sie Farbdefini-
tionen der gebrauchlichsten

Farbsysteme.

Basis der Farbdefinition sind
die CMYK-Farben. in allen
anderen Farbsystemen wurde
eine mdglichst enge Annahe-

rung versucht.

Wie die quadratischen Flachen
links oder rechts der Farb-
balken zeigen, kdnnen Farben
auch aufgehellt (gerastert)
oder mit Schwarz abgedunkelt

werden.

Nr. Farbe C/M/Y/K Pantone  HKS  RAL 30% 55%  100% rer T
9 Hellgriin 40/0/80/0 375 67 6018 ..
10  Gelbgriin 15/20/100/0 103 68 1012 ..
11 Gold 25/35/60/0 871 Gold 1096 ..
12 Hellgelb 0/0/80/0 107 2 1018

13  Hellorange 0/25/100/0 130 5 1083 .
14  Orange 0/45/100/0 151 6 2011 ..




Die zu gestaltende
Flache ist farblich in drei
Teile geteilt:

Bildfarbe (oben):

Diese Farbe kann die Grund-
farbe erganzen (Ton in Ton),
sie steigern (2 Grundfarben)
oder sie erstrahlen lassen
(Komplementarfarbe).

Bei Bildern ermitteln Sie den
farblichen Grundeindruck
und suchen die passende
Farbe.

Grundfarbe (unten):

Dies ist die groRte Farb-
flache, deshalb bestimmt sie
den Gesamteindruck.

Der Farbscheibe
Wahlen sie aus!

Die Akzentfarbe:

Sie verbindet oder trennt
Grundfarbe und Bildfarbe.
Sie setzt den farblichen
Akzent.

Und so wird es gemacht:
Sie drehen die Einzelkreise
der Farbscheibe so lange,
bis lhre gewlinschte
Farbkombination im
gestanzten Fenster auf der
Lasche erscheint.

Jede Farbe ist numeriert,
unter der Lasche finden Sie
die Farbdefinitionen fiir den
4-Farb-Druck.

Bildfarbe

Akzentfarbe

Grundfarbe




